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Цифровое моделирование  
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декоративно-прикладного искусства
Аннотация. В статье рассматривается влияние цифровизации на современное декоративно-
прикладное искусство и раскрывается роль цифрового моделирования как одного из ключе-
вых инструментов художественного проектирования. Показано, что использование 3D-техноло-
гий позволяет художникам выходить за рамки традиционных материалов и методов, создавая 
сложные, выразительные и технологически точные формы. Отмечается, что цифровое моде-
лирование не противопоставляется ручному ремеслу, а дополняет его. Делается вывод, что 
цифровое моделирование становится продолжением ремесла, объединяющим традицию 
и инновацию в современном декоративно-прикладном творчестве.
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Современное декоративно-прикладное ис-
кусство переживает период стремительной 
трансформации под влиянием цифровизации. 

Новые технологии не только меняют методы произ-
водства, но и формируют иное восприятие формы, 
материала и художественного процесса. Одним из 
ключевых инструментов в этой области становится 
цифровое моделирование (процесс создания вирту-
альных трехмерных объектов с помощью компью-
терных программ). Благодаря этому инструменту 
художник получает возможность создавать сложные 
и уникальные формы, ранее труднодостижимые или 
требовавшие значительных временных и материаль-
ных затрат, при этом добиваясь высокой точности, 
выразительности и технологичности.�

Цифровое моделирование позволяет худож-
нику выходить за пределы физических ограниче-
ний материала. В виртуальной среде появляется 
возможность свободно создавать объекты с вы-
соким уровнем детализации и реалистичности, 
экспериментировать с масштабом, пропорция-
ми, текстурами, освещением и цветом, что де-
лает этот процесс более гибким и творческим.  
Несмотря на технический характер цифрового мо-
делирования, оно не противопоставляется ручному 
ремеслу, а усиливает его выразительность. Худож-
ники и мастера декоративно-прикладных направ-
лений всё чаще выходят за пределы привычных 
материалов и традиционных навыков. Например, 
3D-печатные формы применяются при создании из-
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делий из керамики, литейных моделей, ювелирных 
украшений или текстильных структур. Тщательно 
проработанный эскиз будущего изделия позволяет 
принять обоснованное решение перед созданием 
физического объекта. Он может быть реализован 
в самых разных материалах, а в цифровом формате 
приобретает универсальность и возможность мно-
гократного использования [4; 5]. 

В качестве примера приведем студию пред-
метного дизайна — 01001LAB (Москва), исследу-
ющую сочетание ремесла и цифровых технологий. 
В лаборатории 01001 процесс начинается с гене-
рации формы в программах для 3D-моделирова-
ния, затем продукт печатается на 3D-принтере из 
классического фарфора или биопластика, в зави-
симости от задачи (рис. 1). Характерные слоистые 
фактуры печати специально не сглаживаются, под-
черкивая «цифровой почерк» изделия. После пе-
чати каждый объект проходит ручную отделку  
и контроль качества [2].

Аналогичным образом работает Creso Ceramics 
(Москва) — творческая мастерская по керами-
ке, где команда дизайнеров изготавливает автор­
ские вазы методом цифровой лепки. Все предме-
ты печатаются на специальном 3D-принтере из 
глиняной массы, затем дорабатываются вручную 
(рис. 2). Это позволяет создавать плавные изогну-
тые формы, недоступные в классическом ремес-
ле. После печати изделия шлифуются мастерами 
и покрываются прозрачной глазурью. В результате 
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Рис. 1. Шкатулка от 01001LAB

Рис. 2. Ваза от Creso Ceramics

Рис. 3. Брошь «Охота», 2025 г.

получаются минималистичные фарфоровые вазы 
с узнаваемым цифровым рельефом, объединяю-
щие инновацию и ручной труд [3].

Студенты московского Политехнического кол-
леджа им. П. А. Овчинникова осваивают наряду 
с классическими техниками и современные циф-
ровые методы проектирования украшений, в том 
числе 3D-моделирование. Именно сочетание руч-

ного ювелирного мастерства и цифрового модели-
рования позволяет молодым авторам создать инно-
вационные украшения. В качестве примера можно 
привести работу Анастасии Гржибовской — юве-
лира-дизайнера. Ее брошь «Охота» (рис. 3), кото-
рую она создала, вдохновившись образом русской 
псовой охоты, была отмечена жюри как лучшая 
в номинации «Трансформация и интерактивность: 
ювелирное искусство будущего» на международ-
ном конкурсе Junwex-2025. Брошь выполнена в ви-
де динамичной сцены псовой охоты: две стреми-
тельно бегущих борзых образуют центральную 
композицию. Их силуэты вытянуты и стилизова-
ны, подчеркнута пластика движений. Эта работа 
представляет собой пример использования цифро-
вого моделирования формы в дизайне ювелирных 
изделий: эскиз броши разрабатывается в 3D-про-
грамме, а затем реализуется в металле [1].

Таким образом, цифровое моделирование ста-
новится естественным продолжением творческого 
процесса. Оно не заменяет ремесло, а помогает рас-
ширить его возможности. Цифровые технологии 
позволяют художнику работать свободнее, сохра-
няя при этом личный стиль и авторское видение.
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