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Эффективным способом освоения иностран­
ного языка как средства межкультурно­
го взаимодействия считается проектный  

метод. Он дает возможность решить одну из са­
мых сложных и важных задач методики — сфор­
мировать языковую среду. Данный подход был 
создан американским педагогом В. Х. Килпатри­
ком в 1920-х гг. XX в. и представлял собой прак­
тическое воплощение идей инструментализма 
Дж. Дьюи. Проект — это самостоятельно плани­
руемая и реализуемая учащимися работа, в кото­
рой речевое общение вплетено в интеллектуально-
эмоциональный контекст другой деятельности. 

Проектная методика, в свою очередь, рассмат­
ривается как педагогическая технология, ориенти­
рованная не на интеграцию фактических знаний, 
а на их применение и приобретение новых знаний 
путем самоорганизации и самообразования уча­
щихся. Она включает совокупность поисковых, 
проблемных методов, творческих по своей сути, 
представляющих собой дидактическое средство 
активизации познавательной деятельности, разви­
тия креативности и формирования определенных 
личностных качеств учащихся в процессе создания 
конкретного продукта [2, с. 69]. Основная цель ме­
тода проектов — предоставление учащимся воз­
можности самостоятельного приобретения знаний 
в процессе решения практических задач или про­
блем, которые требуют интеграции знаний из раз­
личных предметных областей [1, с. 162].�

Под «медиа» мы подразумеваем какую-либо 
информацию, представленную с применением ме­
диафайлов, т. е. не только текста, но и аудио, ви­
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део, графики и анимации. Отличие форматов пред­
ставления информации основано на различных 
способах ее восприятия человеком (визуальный, 
аудиальный, комбинированный), что позволяет до­
нести суть до адресата быстрее и эффективнее. Та­
ким образом, термин «мультимедийный» (от англ. 
multi — много) подразумевает комбинирование 
информации разных форматов, например, это мо­
жет быть текст, дополненный видеороликом, или 
серия изображений, сопровождающаяся аудиоот­
рывком [3, с. 236–238].

Мультимедийный проект является формой 
представления информации, в которой для рас­
крытия темы объединяются разные виды контента: 
текст, изображения, звук, видео, а также интерак­
тивные элементы. Такой проект создается с помо­
щью цифровых инструментов и предназначен для 
более наглядной, выразительной и удобной пода­
чи материала.

В педагогической практике мультимедийные 
проекты могут быть классифицированы по ряду 
критериев, что позволяет преподавателю выбрать 
наиболее подходящую форму работы в зависимо­
сти от целей обучения, уровня подготовки студен­
тов и временных ресурсов.

Основные критерии классификации проектов, 
используемой в обучении английскому языку, мо­
гут быть представлены следующим образом.

По характеру ведущей деятельности (по со­
держанию проекта):

– Исследовательские проекты: связаны со 
сбором, анализом и интерпретацией информа­
ции, обоснованием актуальности темы и выбором  
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исследовательских методов (например, изучение 
культурных различий, отраженных в англоязыч­
ных медиа).

– Информационные проекты: ориентирова­
ны на упорядочивание и представление сведений 
в мультимедийном формате (например, подго­
товка лонгрида о традициях стран англоязычно­
го мира).

– Практико-ориентированные проекты: на­
правлены на создание конкретного продукта, ко­
торый может применяться в реальной практике 
или учебном процессе (например, разработка веб-
сайта, обучающего видео или дидактического ма­
териала на английском языке).

– Творческие проекты: отличаются свободной 
структурой и предполагают максимальное проявле­
ние креативности (например, создание короткомет­
ражного фильма, сценария или аудиопостановки).

По числу участников:
– Индивидуальные проекты: выполняются од­

ним обучающимся и способствуют развитию само­
стоятельности и ответственности.

– Групповые проекты: реализуются командой 
и формируют навыки взаимодействия, распределе­
ния ролей и эффективной коммуникации, что осо­
бенно значимо при изучении языка.

По продолжительности работы:
– Краткосрочные: занимают часть урока или 

1–2 учебных занятия.
– Среднесрочные: требуют от нескольких не­

дель до месяца.
– Долгосрочные: реализуются на протяжении 

семестра или целого учебного года.
Специфика мультимедийных проектов видит­

ся нам в том, что с их помощью можно решить 
сразу несколько педагогических задач:

– Создание языковой среды как наиболее важ­
ного этапа в изучении не только английского, но 
и любого другого иностранного языка.

– Формирование у учащихся навыков само­
стоятельной работы с большими объемами инфор­
мации на изучаемом языке, что, в свою очередь, 
используется нами для формирования социокуль­
турной компетенции учащихся.

– Развитие у учащихся необходимых в совре­
менном обществе навыков работы с компьютерны­
ми технологиями и их активное внедрение в пре­
подавательскую деятельность.

Работая над мультимедийными проектами, 
учащиеся привыкают взаимодействовать с аутен­
тичными материалами, развивают такие составля­
ющие языкознания, как слушание (listening), чте­
ние (reading), письмо (writing) и в конечном итоге 
говорение (speaking), поскольку защита проекта 
требует от выполнившего еще и представление ре­
зультатов своей деятельности. Выполнение про­
ектов повышает у учащихся мотивацию к изуче­
нию языка.

Обычно работа над мультимедийным проек­
том начинается с разработки подробного плана.  
Затем следует этап сбора данных и их анализа.  
После этого команда обсуждает содержание, 
структуру и при необходимости — сценарий бу­
дущего продукта, а также распределяет обязан­
ности между участниками. Далее приступают к со­
зданию материалов: пишут тексты, подбирают или 
создают изображения, записывают аудио- и ви­
деоматериалы, а затем объединяют всё это в це­
лостный проект. Завершающим шагом, как прави­
ло, становится презентация и оценивание работы, 
с возможностью ее дальнейшей публикации. В об­
разовательной практике такая последовательность 
этапов вполне оправдана и эффективно применя­
ется на старших уровнях обучения английскому 
языку, поскольку соответствует современным тен­
денциям использования компьютерных техноло­
гий в учебном процессе и способствует формиро­
ванию социокультурной компетенции.

Многочисленные исследования подтвержда­
ют высокую эффективность и востребованность 
мультимедийных проектов в образовательном про­
цессе. Эта технология представляет собой незаме­
нимый ресурс, который способствует успешной 
подготовке современных специалистов и целена­
правленному развитию социокультурной компе­
тенции у студентов старших курсов, изучающих 
английский язык.
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