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Современный этап развития всех ступеней 
образования характеризуется стремитель-
ной цифровизацией учебной деятельности. 

Этому способствует как требования федерально-
го государственного образовательного стандарта 
(ФГОС), так и запросы рынка труда и глобальные 
технологические трансформации. К ЭОР относят 
разнообразные цифровые материалы, платформы, 
библиотеки, мобильные приложения, симуляторы 
и т. д., которые позволяют повышать эффектив-
ность учебного процесса за счет интерактивности, 
доступности и вариативности подачи материала. 
Их использование на занятии имеет ряд преиму-
ществ, например обеспечивают индивидуализа-
цию и дифференциацию обучения, развивают са-
мостоятельность и мотивацию студентов и делают 
возможным оперативно обновлять информацию. 
Вместе с тем использование электронных ресур-
сов сопряжено с рядом недостатков: зависимость 
от технической оснащенности образовательных 
учреждений, необходимость квалифицированной 
подготовки педагогов, а также риски информаци-
онной перегрузки и сниженного контроля качест-
ва усвоения знаний студентов. �

Тема использования электронных ресурсов 
в образовательном процессе широко освещается 
в научной литературе. Одним из таких авторов 
является Д. К. Бартош: в статье «Закономернос-
ти использования электронных образовательных 
ресурсов в образовательном пространстве» де-
лается вывод, что использование ЭОР способс-
твует повышению эффективности учебного про-
цесса, так как цифровые технологии в обучении 
позволяют выстраивать индивидуальные образо-
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вательные траектории, учитывая личные интере-
сы и интеллектуальные способности. Кроме того, 
они обеспечивают наглядность учебного матери-
ала и способствуют самостоятельной деятельнос-
ти студентов [1].

Следующий автор, который анализирует тему 
применения ЭОР в процессе образования, являет-
ся М. А. Борлакова. В ее работе «Использование 
электронных образовательных ресурсов для орга-
низации самостоятельной работы студентов» сде-
лан акцент на организацию самостоятельной рабо-
ты студентов с помощью цифровых технологий. 
Их применение обеспечивают вариативность со-
стоятельной деятельности, которая дает возмож-
ность студентам реализовать творческий потен-
циал и проявиться в новой роли для себя. По ее 
мнению, ЭОР позволяют увеличить время обще-
ния педагога с обучающимися, что крайне важно 
в процессе учебной деятельности, также формиру-
ется «ситуация успеха», которая мотивирует сту-
дентов плодотворно учиться, и в целом занятие 
с применением электронных ресурсов проходят 
интересней по сравнению с традиционным под-
ходом [2].

Схожая мысль проявляется в публикации 
Е. В. Кармановой «Возможности применения тех-
нологии геймификации при реализации электрон-
ного обучения в вузе». В своей работе автор описы-
вает результаты собственного исследования, суть 
которого заключалась в оценки качества электрон-
ного курса с применением элементов геймифика-
ции. Автор пришел к выводу, что использование 
игровых методов способствует вовлечению к ак-
тивной деятельности на занятии, а также усиливает 
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как внутреннею, так и внешнюю мотивацию. Кроме 
того, студенты показали высокий уровень успевае-
мости и удовлетворенность от процесса обучения, 
что положительно сказывается на эффективность 
работы студентов и педагога [3].

Проанализировав литературу на заданную 
тему, было принято решение провести собственное 
исследование. Оно состояло из нескольких этапов: 
подготовка электронных ресурсов по дисциплине 
«Бухгалтерский учет» (квизы, презентации, тесты, 
квесты, карточки, игры и т. д.) применение их на 
занятии и проведение опроса на изучение эффек-
тивности использования ЭОР. В опросе участво-
вали 30 обучающихся колледжа, третий курс, спе-
циальность: 38.02.03 Операционная деятельность 
в логистике. Сам опрос состоял из 10 вопросов от-
крытого и закрытого типа, проводился после каж-
дого проведенного занятия.

Результаты опроса следующие: 
1. Подавляющее большинство респондентов 

(81 %) оценили взаимодействие с электронными 
ресурсами как «очень легко», еще 6 % выбрали 
вариант «легко». Таким образом, 87 % опрошен-
ных подтвердили интуитивно понятность и тех-
ническую доступность используемых платформ. 
Полученные данные свидетельствуют о том, что 
современные электронные образовательные ре-
сурсы должны разрабатываться с учетом пользо-
вательского опыта, что является ключевым усло-
вием их успешной интеграции в образовательную 
среду и снижения барьеров при переходе к цифро-
вым форматам обучения.

2. Значительная часть студентов (79 %) отме-
тила, что электронные ресурсы оказали «значи-
тельную помощь» в освоении дисциплины, в то 
время как 9 % указали на «небольшую, но ощути-
мую» поддержку. В целом 88 % респондентов под-
твердили, что использование электронных образо-
вательных ресурсов способствует более глубокому 
и эффективному усвоению учебного материала. 
Эти результаты подчеркивают высокий образова-

тельный потенциал цифровых инструментов и их 
преимущество перед традиционными методами.

3. 85 % студентов заявили, что использование 
электронных ресурсов положительно повлияло на 
их способность самостоятельно изучать материал. 
Это особенно важно в рамках профессионально 
ориентированных дисциплин, где формирование 
навыков самообучения и саморегуляции является 
одной из ключевых компетенций будущего спе-
циалиста. Полученные данные свидетельствуют 
о том, что ЭОР не только дополняют, но и актив-
но стимулируют самостоятельную познаватель-
ную активность обучающихся.

4. 73 % респондентов отметили, что благода-
ря использованию электронных средств сложные 
учебные темы стали более понятными и доступ-
ными для восприятия. Это подтверждает высокую 
педагогическую ценность электронных образова-
тельных ресурсов.

5. Наиболее впечатляющий результат был за-
фиксирован в области развития практических ком-
петенций: 87 % студентов сообщили об улучшении 
своих навыков выполнения учебных и практичес-
ких заданий после включения электронных образо-
вательных ресурсов в учебный процесс. Это свиде-
тельствует о том, что цифровые ресурсы не только 
способствуют теоретическому усвоению знаний, 
но и эффективно поддерживают их трансформа-
цию в реально применимые умения, что является 
одной из главных целей современного професси-
онального образования.

Таким образом, современная система обра-
зования стремительно движется к цифровизации, 
электронные инструменты открывают широкие 
перспективы для эффективного построения инди-
видуальных маршрутов обучения, делают материал 
наглядным и доступным, стимулируя самостоятель-
ность студентов. Несмотря на возникающие трудно-
сти, преимущества электронной среды несомненны 
и требуют последовательного и масштабного внед-
рения в учебно-воспитательный процесс.
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