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Возможности и ограничения 
иллюстративного применения нейросетей 
на школьных уроках истории
Аннотация. В исследовании изучены возможности, которые дают нейросети школьному учителю 
истории, предлагаются варианты применения данной технологии во взаимодействии с детьми 
на уроках. Кроме возможностей приведены риски нейросетей и проблемы их использования, 
а также особенности, которые обязан знать учитель перед использованием нейросетей.
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Нейросети уже несколько лет свободно до-
ступны пользователям и заметно упроща-
ют нам жизнь в бытовом аспекте, система-

тически используются медиа. Говорилось также не 
раз, что эту технологию можно применять в обра-
зовании [2; 3]. В рамках данной работы хотелось 
бы осветить те возможности, которые дают ней-
росети школьному учителю истории, чей пред-
мет является одним из наиболее нуждающихся 
в применении нейросетей в образовательном про-
цессе. Остановимся именно на иллюстративных 
инструментах, которые дают нейросети, способ-
ные генерировать изображения, например Gemini,  
Midjourney, Grok, Kandinsky, «Шедеврум» и др.�

Начнем с возможностей, которые открывают 
нейросети для визуализации исторического кон-
тента. Главное преимущество — это преодоление 
дефицита визуального ряда. По многим темам 
школьной программы, особенно касающимся древ-
ности, Средневековья, местной истории, не суще
ствует достаточного количества достоверных изоб-
разительных источников. Нейросеть по текстовому 
запросу учителя может в течение пары десятков се-
кунд создать изображение, которое проиллюстри-
рует эти абстрактные для ученика понятия. Осо-
бенно полезно применять такие технологии для 
«оживления» схем и таблиц. К примеру, объясняя 
ученикам структуру какой-либо бюрократической 
системы, мы с помощью нейросети можем пред-
ставить ее составляющие в виде людей с чертами, 
явно присущими конкретной составляющей. Та-
ким образом в головах учеников создаются ассо-
циации, улучшающие запоминание учебного ма-
териала. Также нам доступно «реставрирование» 
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исторических памятников. Загрузив изображение 
руин древнеегипетских построек, мы можем по
просить искусственный интеллект (ИИ) предста-
вить эти же постройки в их первозданном виде 
и наполнить свойственным местности населени-
ем. Для формирования эмоционального отноше-
ния детей к теме урока и привлечения их внимания 
к презентации учителя мы с помощью нейросети 
можем превратить картинку в видео, заставить ис-
торических персонажей двигаться.

Предложенные иллюстрации позволяют нам 
разработать новые ранее невозможные виды за-
даний. Так, нейросетям свойственно допускать 
в изображениях серьезные ошибки, называемые 
галлюцинациями [1]. Также знания нейросетей ос-
нованы на всем человеческом творчестве, а в нем 
существует множество несоответствий с исто-
рической действительностью. Беря во внимание 
галлюцинации, неточности в базах знаний и воль-
ность искусственного «воображения», мы получа-
ем, что в 100 % случаев нейросеть генерирует не 
историческую реальность, а ее образ в восприятии 
ИИ — симулякр. Этот симулякр содержит в себе 
как достоверные исторические факты, так и неточ-
ности, которые учитель может поискать в форма-
те учебной игры совместно с учениками. Подоб-
ная игра позволит объяснить детям ошибочность 
стереотипного мышления, которое свойственно 
нейросетям, развить визуальное понимание ис-
тории. Кроме того, эту стереотипность мышле-
ния ИИ мы можем использовать для того, чтобы 
иллюстрировать, в каком облике нейросеть пред-
ставляет абстрактные понятия и образы, напри-
мер «образ России в XX в.». Можно дать ученикам  
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прокомментировать элементы образа, сформиро-
ванного нейросетью, и попросить их создать свои 
варианты понятия.

Однако нельзя бездумно применять ИИ, не 
разобравшись в проблемах, которые он может со-
здавать, негативно влияя на учащихся. Ученик, не 
обладающий глубокими знаниями, может принять 
правдоподобный, но вымышленный образ за исто-
рическую правду, что формирует в памяти ложную 
картину. Ученикам необходимо четко объяснять, 
что продукты работы нейросетей являются фан-
тазией алгоритмов и им нельзя ни в коем случае 
доверять. От учителя требуется даже в иллюстра-
тивном назначении ограничивать использование 
нейроизображений, не заменять ими, а дополнять 
работы археологов, художников-современников, 
профессиональных историков.

Кроме названной проблемы восприятия нейро-
контента учениками, в данный момент существуют 

и ограничения, мешающие учителям пользоваться 
описанными возможностями нейросетей, связан-
ные с высокими ценами на ИИ-сервисы, санкци-
онным давлением и пока неудовлетворительными 
результатами работы отечественных бесплатных 
нейросетей.

Таким образом, нейросети открывают для 
школьного учителя истории значительные иллю
стративные возможности, позволяя преодолевать 
дефицит визуального ряда, создавать интерактив-
ные задания и «оживлять» прошлое. Однако клю-
чевой педагогический потенциал заключается не 
в замене, а в дополнении аутентичных источни-
ков, а также в критическом анализе сгенерирован-
ных образов-симулякров для развития визуальной 
грамотности и деконструкции стереотипов у уча-
щихся. Успешное применение технологии требует 
от учителя осознания связанных с ней рисков и те-
кущих практических ограничений.
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