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Современные технологии образования 
в условиях цифровизации
Аннотация. В статье рассматриваются современные технологии, используемые в сфере об-
разования. Проанализированы ключевые этапы технологической эволюции, влияние новых тех-
нологий, включая искусственный интеллект (ИИ), интернет вещей, виртуальную и дополненную 
реальность, на образовательный процесс. Особое внимание уделено цифровым образо-
вательным платформам, адаптивным системам обучения, геймификации и использованию 
блокчейн-технологии. 
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Современные технологии являются ос-
новным вектором глобального развития, 
трансформируя парадигмы индустриаль-

ного и постиндустриального общества. В насто-
ящее время наблюдается экспоненциальный рост 
технологических решений, формирующих цифро-
вую экономику, киберфизические системы и ин-
теллектуальные среды. �

Стремительная цифровизация образования 
трансформировала традиционные методы препо-
давания и обучения, интегрируя широкий спектр 
современных информационных систем (рис.).

Информационные системы

IT направлены на повышение доступности, 
персонализации, вовлеченности в процесс обра-
зования. Ниже представлен обзор ключевых тех-
нологий, которые в настоящее время формируют 
образовательный ландшафт:
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1. Системы управления обучением (LMS), та-
кие как Moodle, Canvas и Blackboard, упрощают 
управление курсами и оценку учащихся. Их спо-
собность централизовать ресурсы и облегчать ком-
муникацию сделала их краеугольным камнем циф-
рового образования [3, с. 63].

2. Искусственный интеллект (ИИ) и машинное 
обучение преобразуют образование, предостав-
ляя возможность персонализированного обучения 
и автоматизируя административные задачи.

3. Виртуальная реальность (VR) и дополнен-
ная реальность (AR) переосмысливают практичес-
кое обучение, они особенно эффективны в облас-
тях медицины, инженерии, где практический опыт 
имеет решающее значение. 

4. Геймификация интегрирует игровую меха-
нику в образовательный контекст, чтобы повысить 
мотивацию и вовлеченность учащихся. Платформы 
типа Kahoot! и Classcraft используют такие элемен-
ты, как очки, значки и таблицы лидеров, чтобы сде-
лать обучение более интерактивным и приятным. 

5. Массовые открытые онлайн-курсы (далее — 
МООК) демократизировали доступ к образованию, 
предлагая онлайн курсы обучения по всему миру 
(Coursera, edX и Udemy и др.).

6. Адаптивные системы обучения используют 
алгоритмы для адаптации образовательного кон-
тента к индивидуальным потребностям учащихся, 
обеспечивая персонализированные пути обучения 
(Smart Sparrow и ALEKS). 

7. Такие инструменты для совместной рабо-
ты, как Google Workspace, Microsoft Teams и Slack,  



Ratio et Natura ▲ 2025 ▲ № 2 (14) ▲ Педагогика ▲ Аширов А. К.     

стали незаменимыми для групповых проектов и об-
щения в образовательных учреждениях, которая спо-
собствует командной работе и взаимодействию.

8. Технология блокчейн набирает обороты 
в сфере образования благодаря своему потенциа-
лу в обеспечении сертификации и ведения акаде-
мического учета. 

9. Большие данные и учебная аналитика поз-
воляют преподавателям принимать решения, ос-
нованные на данных, и совершенствовать страте-
гии преподавания. 

10. Мобильное обучение использует смартфо-
ны и планшеты, чтобы сделать образование более 
доступным и гибким.

Цифровизация в области образования пока-
зывает, что университетам необходимо внедрять 
цифровые инструменты для повышения эффектив-
ности обучения, административной работы и кон-
курентоспособности.

В XXI в. IT стали неотъемлемой частью обра-
зовательного процесса. Современные технологии, 
такие как ИИ, облачные платформы, виртуальная 
и дополненная реальность, изменили методы пре-
подавания и обучения, сделав образование более 
доступным и персонализированным, однако их 
использование должно регулироваться на меж-
дународном, национальном уровнях. Разработа-
ны стандарты образовательных технологий, ко-

торые представляют собой свод рекомендаций по 
эффективному использованию технологий в обу-
чении [4, с. 31]. 

На национальном уровне в Российской Фе-
дерации внедрение технологий в образование ре-
гулируется федеральными государственными 
образовательными стандартами (ФГОС). Соглас-
но ФГОС, каждая образовательная организация 
должна иметь доступ к электронным образова-
тельным ресурсам, а учащиеся и преподаватели 
должны владеть основами цифровой компетент-
ности [1, с. 132]. Согласно требованиям ФГОС 
ВПО, каждая образовательная организация обяза-
на иметь доступ к лицензированным электронным 
библиотечным системам (ЭБС), чтобы обеспечи-
вать студентов актуальными учебными материа-
лами в цифровом формате [2, с. 153].

В целом использование современных техноло-
гий в образовании требует строгого регулирования 
и соблюдения установленных норм. 

Современные технологии стремительно транс-
формируют ключевые сферы человеческой дея-
тельности, включая экономику, промышленность 
и образование. Новые вызовы, связанные с раз-
витием блокчейна, больших данных и ИИ, требу-
ют комплексного подхода к управлению рисками 
и обеспечению устойчивого развития технологий 
образования.
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