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Аннотация. Рассмотрены возможности использования конструктора KUBER PLAY в образова-
тельном процессе младших школьников на уроках математики. Описаны характеристики 
и преимущества данного конструктора. Предложены задания, направленные на формиро-
вание и совершенствование конструкторских способностей обучающихся начальных классов 
в рамках курса «Математика».
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В соответствии с требованиями Федерально-
го государственного образовательного стан-
дарта начального общего образования со

временный урок математики должен быть нацелен 
на формирование у младших школьников базовых 
знаний и умений по предмету, а также на развитие 
метапредметных навыков, таких как способность 
к рассуждению, анализу и практическому приме-
нению полученных знаний. Следовательно, уроки 
должны нести деятельностный подход, при котором 
ученики не оставались бы пассивными слушателя-
ми, а становились активными участниками образова-
тельного процесса: самостоятельно находили реше-
ния, взаимодействовали в командах и использовали 
полученные знания в реальных ситуациях. Чтобы за-
интересовать современных школьников и привлечь 
внимание всего класса, каждый педагог стремится 
найти способы сделать изучение математики в на-
чальной школе увлекательным и насыщенным.�

Одним из эффективных инструментов, спо-
собствующих развитию интереса к учебному про-
цессу на уроке математики, является использование 
конструктора KUBER PLAY — отечественного ана-
лога швейцарского конструктора Cuboro Basis.

KUBER PLAY представляет собой деревян-
ный конструктор, который стимулирует развитие 
мелкой моторики, пространственного воображе-
ния, внимания и логического мышления, спо-
собствует формированию творческих способнос-
тей и помогает освоить основы проектирования 
и конструирования. Набор состоит из 30 кубиков 
размерами 5 × 5 × 5 см из древесины бука с пря-
мыми и изогнутыми желобами и туннелями [2]. 
Задача игроков заключается в создании трехмер-
ных конструкций, по которым шарики, используя 
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свою кинетическую энергию, должны пройти путь 
от старта до финиша.

Конструктор KUBER PLAY может применяться 
для достижения следующих предметных результатов 
по курсу «Математика», согласно требованиям феде-
рального государственного стандарта НОО:

1) сформированность системы знаний о числе;
2) сформированность вычислительных навыков;
3) развитие пространственного мышления;
4) развитие логического и алгоритмического 

мышления.
Рассмотрим примеры заданий, которые можно 

использовать на уроках математики в начальной шко-
ле с применением конструктора KUBER PLAY.

1. Задание на формирование системы знаний 
о числе. Соберите из кубиков цифру 9. Как из нее 
сделать цифру 6, не меняя фигуру? 

Подобные задания находят применение на на-
чальных этапах изучения цифр в 1-м классе, ког-
да школьники осваивают навыки письма, чтения 
и распознавания цифр.

2. Задание на формирование вычислитель-
ных навыков. Запишите выражения и вычислите 
их значение.

Рис. 1. Примеры математических выражений 
с использованием элементов конструктора KUBER 

PLAY

По мере увеличения сложности заданий в раз-
ные годы обучения выражения могут дополняться 
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несколькими действиями на разные арифметичес-
кие действия (сложение, вычитание, умножение 
и деление). Для усложнения можно предложить 
обратную задачу: по готовым выражениям учащие
ся самостоятельно собирают их из кубиков, одно-
временно производя вычисления.

3. Задание на развитие пространственных пред-
ставлений. Рассмотрите кубики. Опишите их, ис-
пользуя понятия 
«влево — вправо», 
«выше — ниже», 
«над — под», «меж-
ду» и др. 

Это задание 
можно видоизме-
нить, попросив де-
тей раскрасить ку-
бик в указанный 
цвет, ориентируясь 
на его описание. 

4. Задания на 
развитие алгорит-
мического мышле-
ния. Рассмотрите 
технический рису-
нок конструкции. 
Посчитайте ее ко-
личество баллов.

Для подсчета 
используйте форму-
лу S = К + C 2, где:

S — количество баллов; 

К — количество кубиков, использованных 
в конструкции; 

C — количество касаний шариком кубиков 
при движении по конструкции.

Баллы начисляются только за элементы, непо
средственно участвующие в движении шарика.

Данное задание направлено на освоение де-
тьми работы по заданному алгоритму. Оно стиму-
лирует развитие логического мышления благодаря 
необходимости соблюдать четкую последователь-
ность шагов при выполнении задачи. Помимо это-
го, выполнение подобных упражнений улучшает 
вычислительные навыки учащихся.

На уроках математики педагоги уделяют осо-
бое внимание таким навыкам, как классификация, 
сравнение, обобщение и поиск закономерностей, 
которые являются основополагающими логи-
ческими действиями в контексте универсальных 
учебных познавательных действий. Так, напри-
мер, задание на классификацию кубиков из набора 
KUBER PLAY способствует развитию у учащихся 
аналитического мышления.

Использование конструктора KUBER PLAY на 
уроках математики в начальной школе развивает 
у обучающихся аналитическое, стратегическое, 
творческое, логическое инженерное мышление; 
тренирует пространственное воображение, учит 
согласованно работать в команде, коллективе [1]. 
Задания с применением конструктора стимулируют 
интерес к математике, делают процесс обучения бо-
лее наглядным и практико-ориентированным.

Рис. 2. Задание на 
развитие пространственных 

представлений

Рис. 3. Технический рисунок 
конструкции
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