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В современных условиях, когда финансо-
вая среда становится всё более сложной 
и нестабильной, овладение базовыми зна-

ниями и навыками в области управления личны-
ми и семейными финансами приобретает особое 
значение.�

Тема «Семейный бюджет и личные финансы» 
только на первый взгляд кажется простой, тогда 
как ее многогранность включает в себя широкий 
круг вопросов: планирование доходов и расходов, 
сбережения, разумное потребление, финансовую 
безопасность семьи и основы инвестиционной гра-
мотности.

В учебной литературе для обучающихся млад-
ших и средних классов тема «Семейный бюд-
жет» часто преподносится в виде игровых зада-
ний, тематических исследований и практических 
ситуаций. Это способствует формированию фи-
нансового мышления школьников. В условиях 
стремительно развивающейся экономики, где уп-
равление семейным бюджетом и личными фи-
нансами становится неотъемлемой частью фи-
нансовой грамотности, возникает необходимость 
в поиске инновационных подходов к обучению 
школьников этим темам.

Одним из таких подходов является использо-
вание игровых технологий. Они не только повы-
шают интерес учащихся к изучаемому материа-
лу, но и способствуют более глубокому усвоению 
знаний. Игровые технологии имитируют реальные 
жизненные ситуации, что особенно важно при изу-
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чении темы семейного бюджета и личных финан-
сов. Это помогает учащимся развить навыки уп-
равления финансами, принимать ответственные 
финансовые решения и адаптироваться к экономи-
ческим вызовам современного общества. 

Игровые технологии — это организация педа-
гогического процесса в форме педагогических игр, 
формы взаимодействия педагога и детей через ре-
ализацию определенного сюжета [3]. 

В ходе изучения темы «Семейный бюджет» 
игровые технологии позволяют учащимся модели-
ровать реальные ситуации и развивать такие навы-
ки, как планирование бюджета, принятие решений 
и анализ последствий. При этом важно учитывать 
возрастные и психологические особенности уча-
щихся, адаптируя материалы и задания к их уров-
ню. В нашем исследовании были рассмотрены 
различные виды игровых технологий: интеллекту-
альные, деловые, ролевые и компьютерные игры. 

В качестве примера компьютерной игры при-
ведем интерактивный игровой практикум «Финан-
совые грабли» [4], который содержит в себе мо-
дуль «Ежедневные расходы и расчеты». В данном 
модуле представлена серия игр, которые позволя-
ют учащимся понять ключевые принципы личных 
финансов: как принимать взвешенные финансовые 
решения и планировать личный бюджет. Напри-
мер, третья игра данного модуля называется «От-
ложить или потратить?» — учит анализировать 
потребности, отличать желания от насущных пот-
ребностей и планировать расходы. Обучающийся 
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должен принять решение в предлагаемой жизнен-
ной ситуации: потратить деньги на некоторый про-
дукт или услугу или накопить с помощью банков-
ских депозитов или инвестиций в ценные бумаги. 
В начале этой игры участник должен выбрать од-
ного из четырех героев — персонажей с разными 
финансовыми привычками и образом жизни. Так-
же можно играть и за самого себя. Выбор роли для 
игрока делает игру персонализированной и увлека-
тельной. Игровой процесс сопровождается объяс-
нениями, правилами и подсказками. Таким обра-
зом, обучающиеся не только вовлекаются в игру, 
но и осваивают ключевые принципы финансовой 
грамотности на практике.

В качестве примера интеллектуальной игры 
предлагаем разработанную нами игру «Бюдже-
томания», которая представлена в формате «Своя 
игра». Она направлена на закрепление знаний о се-
мейном бюджете, доходах и расходах, а также раз-
витие финансовой грамотности. Игра включает 
в себя четыре категории: «Семья как экономичес-
кая ячейка общества», «Потребности и предприни-
мательство», «Бюджет семьи», «Узнай пословицу». 
В каждой категории предлагается по три вопроса 
разного уровня сложности (от 10 до 30 баллов). 
В случае правильного ответа участники зарабаты-
вают баллы, а в случае неверного ответа — теря-
ют. Поэтому при выборе задания представленных 
категорий у игроков развивается умение соотно-
сить риски и свои возможности.

В категории «Семья как экономическая ячей-
ка общества» представленные задания направле-
ны на формирование представлений о роли семьи 
в экономической системе общества.

В категории «Потребности и предпринима-
тельство» обучающиеся отвечают на вопросы, свя-
занные с семейными потребностями.

В категории «Бюджет семьи» используются 
интерактивные задания, разработанные и выпол-
няемые в сервисе LearningApps [1; 2]. Это позво-
ляет разнообразить формы работы, повысить ин-
терес и вовлеченность учащихся.

Вопросы категории «Узнай пословицу» на-
правлены на формирование умений интерпрети-
ровать народную мудрость в контексте эконо-
мического поведения. Используются задания на 
восстановление и анализ пословиц, связанных 
с деньгами, бережливостью и дружбой.

Таким образом, игровые технологии являются 
эффективным инструментом развития финансовой 
грамотности (в частности, понятий семейного бюд-
жета и личных финансов) у школьников. Они дела-
ют процесс обучения более наглядным, интересным 
и приближенным к реальной жизни. Их использова-
ние делает сложные экономические концепции бо-
лее доступными и понятными. Во время игры обу-
чающиеся знакомятся с финансовыми концепциями, 
развивают навыки принятия решений и приобретают 
опыт, необходимый для ответственного управления 
личными и семейными финансами в будущем.
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