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развития познавательного интереса  
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Аннотация. В статье приведены примеры цифровых образовательных игр для изучения темы 
«Производство серной кислоты» в курсе химии 9-го класса базового и углубленного уровня, на-
правленных на развитие познавательного интереса обучающихся.
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В современном образовательном процес-
се особое внимание уделяется развитию 
познавательного интереса обучающихся, 

являющегося одним из ключевых факторов ус-
пешного усвоения ими знаний и формирования 
устойчивой учебной мотивации к обучению. Поз-
навательный интерес (по Н. Ф. Добрынину) — это 
избирательная направленность личности, обра-
щенная к области познания, ее предметной сторо-
не и самому процессу овладения знаниями [2]. �

Одним из эффективных способов развития 
познавательного интереса является игровая фор-
ма деятельности, способная создать условия для 
активного вовлечения обучающихся в процесс по
знания, в том числе при изучении такого сложно-
го предмета, как химия. 

Химическая технология — раздел химии, изу-
чающий промышленное производство химических 
веществ и их применение. Одной из важнейших тем 
Федеральной рабочей программы базового и углуб-
ленного уровня курса химии 9-го класса является 
изучение производства серной кислоты. На базовом 
уровне обучения в соответствии с требованиями Фе-
деральной рабочей программы [4] рассматривают-
ся только химические реакции, лежащие в основе 
производства, и возможные экологические пробле-
мы. Обе эти стороны производства довольно слож-
ны для восприятия учащихся, если использовании 
только традиционных средств обучения. Контент-
анализ журнала «Химия в школе» указывает на не-
достаточное количество статей, посвященных разви-
тию познавательного интереса и методике изучения 
раздела «Химическое производство» [1].

Мы предлагаем повысить интерес к изучению 
производственной темы с помощью использования 
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цифровых образовательных игр. Например, интер-
активные шаблоны сайта interacty [3] позволяют 
создать разные по своему формату игры: игры на 
запоминание, кроссворды, поиск предметов, рей-
тинг, пазлы и др.

Для изучения темы «Химические реакции, лежа-
щие в основе промышленного способа получения сер-
ной кислоты. Химическое загрязнение окружающей 
среды соединениями серы» в базовом курсе химии мы 
разработали игру «мэтч», или «поиск соответствий». 
Шаблон игры можно редактировать на сайте практи-
чески полностью: от названия до содержания и коли-
чества пар. На рисунке 1 представлен пример игры, 
состоящей из четырех пар: название этапа промыш-
ленного получения серной кислоты и уравнение хи-
мической реакции, его описывающей. 

Рис. 1. Поле игры «Химические реакции, лежащие 
в основе промышленного способа получения 

серной кислоты»
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Данную разработку можно использовать на 
разных этапах изучения темы и модифицировать 
ее под разные уровни изучения. Например, игра 
«мэтч» может быть использована как средство для 
проверки первичного усвоения знаний по процес-
су производства серной кислоты. Кроме того, мож-
но усложнить данную разработку, добавив в па-
ру описание экологической проблемы, вызванной 
выделением побочных продуктов на определен-
ной ступени синтеза серной кислоты, или указать 
уравнения химических реакций без стехиометри-
ческих коэффициентов. Модифицированные игры 
можно будет использовать как на базовом, так и на 
углубленном уровне изучения темы. 

При углубленном уровне изучения химии про-
цесс производства серной кислоты рассматривает-
ся в 9-м классе в теме «Промышленное получение 
серной кислоты» и включает в себя ознакомление 
с основными этапами производства, процессами 
и участвующими в синтезе аппаратами. 

На рисунке 2 представлен пример задания 
цифровой игры на определение соответствия меж-
ду изображением аппарата и его названием. Уча-
щемуся необходимо подобрать к рисунку текст 
с названием объекта на рисунке. На основе анали-
за содержания темы мы выделили для игры шесть 
основных аппаратов производства серной кисло-
ты: печь «кипящего слоя», котел-утилизатор, кон-
тактный аппарат, башня-конденсатор, холодиль-
ник, электрофильтр.

Элементы игровой технологии, в том числе 
и цифровые образовательные игры, — одни из глав-
ных инструментов, которые помогают учителю не 
только донести до учащихся информацию в доступ-
ном для их восприятия формате, но и проверить по-
лученные ими знания при изучении темы. Также 
изучение учебного материала с помощью различ-
ных форм игр способствует развитию познаватель-
ного интереса, когнитивных функций, служит сред-
ством для развития ассоциативной памяти. 

Рис. 2. Поле игры «Аппараты для производства серной кислоты»
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