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Аннотация. Рассматриваются возможности применения технологии дополненной реальности 
для повышения уровня пространственного мышления у обучающихся в процессе изучения сте-
реометрии. Представлен анализ мобильных AR-приложений, которые позволяют разнообразить 
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Среди дисциплин, которые позволяют развить 
пространственное мышление, геометрия за-
нимает одно из лидирующих мест. В процес-

се изучения стереометрии развивается способность 
ориентироваться в пространстве, т. е. формируется 
пространственное мышление. Школьники осваивают 
абстрактные понятия, учатся визуализировать плос-
кие фигуры в пространстве и определять конкретные 
действия с ними, необходимые для получения ре-
зультата при решении задач по стереометрии [2].�

Большое внимание пространственному мыш-
лению уделяли такие педагоги, как Ю. М. Колягин, 
В. А. Далингер [3; 4], а также психологи С. Л. Ру-
бинштейн, И. С. Якиманский и др.

Одним из средств развития пространственного 
мышления является технология дополненной реаль-
ности [1]. Данная технология позволяет дополнить 
окружающий мир некоторыми объектами вирту-
ально, а также позволяет скрыть некоторые объек-
ты окружающего мира в AR-приложении мобиль-
ного устройства. Дополненная реальность делает 
ежедневную реальность разнообразнее. С помощью 
дополненной реальности можно «оживить» матема-
тику, рассмотреть объемные фигуры с разных сто-
рон, построить сечения многогранников. Именно 
с такими проблемами сталкиваются обучающиеся 
при изучении стереометрии. Ребята не могут пред-
ставить построение сечения, не могут построить 
итоговый результат. А дополненная реальность по-
могает осуществить эти задачи по порядку. Исполь-
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зование данной технологии в образовательном про-
цессе мотивирует учащихся к изучению предмета. 
Технология дополненной реальности может быть 
использована для выполнения заданий, требующих 
визуализации результатов, например различные про-
екты по стереометрии. При изучении стереометрии 
дополненная реальность позволяет педагогу заинте-
ресовать ребят своей многогранностью. Она являет-
ся современной технологией, которую используют 
в своей педагогической деятельности для достиже-
ния качественного результата обучающихся. 

Мобильные AR-приложения являются важ-
ным инструментом для повышения интереса к об-
разовательным предметам. Рассмотрим возмож-
ности приложений дополненной реальности для 
изучения стереометрии.

1. GeoGebra AR:
• взаимодействие с трехмерными моделями 

геометрических фигур в реальном времени;
• проведение измерений;
• создание собственных геометрических объ-

ектов и исследование их свойств;
• доступно на многих языках для миллионов 

пользователей по всему миру;
• абсолютно бесплатное программное обеспече-

ние, являющееся прекрасным аналогом платному.
2. MergeCube:
• позволяет учащимся манипулировать трех-

мерными моделями прямо в руках;
• мультисенсорное обучение;
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• поддержка 3D-дизайна и 3D-печати;
• поддерживает совместную работу, учащиеся 

могут собираться в группах и работать над проек-
тами вместе, обсуждая решения задач и исследуя 
3D-объекты;

• приложение бесплатно, однако дополнитель-
ный контент и функции требуют подписки.

3. Sketch AR:
• пользователи могут добавлять собственные 

изображения и использовать их в проекте;
• использует камеру устройства для наложе-

ния рисуемого изображения на поверхность в ре-
альном времени;

• предоставляет доступ к контенту для различных 
уровней навыков, от начинающих до продвинутых;

• приложение позволяет делиться своими ра-
ботами с другими пользователями.

4. Mathematics AR:
• позволяет визуализировать математические 

концепции;
• студенты могут взаимодействовать с объек-

тами дополненной реальности, изучая, как они ме-
няются при изменении параметров;

• студенты могут решать задачи в формате игры.
5. 3DMagician:
• пользователи могут самостоятельно созда-

вать трехмерные фигуры и объекты;
• можно импортировать существующие 3D-мо-

дели и редактировать их по своему усмотрению;

• позволяет визуализировать созданные моде-
ли в реальном пространстве с помощью техноло-
гии дополненной реальности;

• может быть использовано для объяснения 
и изучения стереометрических понятий;

• учащиеся могут вращать, масштабировать 
и перемещать 3D-объекты.

Для исследования были разработаны несколь-
ко заданий с использованием дополненной ре-
альности в приложениях. Задания включали: ис-
следование объемных фигур, собрание сложных 
моделей из простых фигур, задачи на нахожде-
ние объемов и площадей пространственных фигур, 
а также изучение свойств геометрических фигур, 
решение практико-ориентированных задач. Это 
задания помогают соединить теорию с практикой 
и позволяют учащимся увидеть математические 
концепции в действии через технологию допол-
ненной реальности.

Таким образом, использование технологий до-
полненной реальности в обучении стереометрии 
не только обогащает образовательный процесс, но 
и способствует развитию необходимых компетен-
ций, которые будут полезны учащимся как в рам-
ках учебной программы, так и в их будущей про-
фессиональной деятельности. Это, в свою очередь, 
подчеркивает актуальность данного подхода и не-
обходимость его дальнейшего исследования и при-
менения в образовательных учреждениях.
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