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Аннотация. В статье раскрываются возможности использования виртуальной среды в образо-
вательном процессе. Автор описывает, как виртуальная среда может повлиять на процесс 
обучения студентов художественных специальностей.

Ключевые слова: виртуальная реальность, художественное образование, компьютерные техно-
логии, трехмерные объекты, виртуальные выставки.

В последнее время виртуальная реальность 
(ВР) стала важным инструментом в раз-
личных сферах, включая образование. Это 

позволяет взаимодействовать с искусством совер-
шенно в новом формате, открывать новые границы 
творческого процесса. В данной работе рассмат-
риваются основные аспекты применения ВР в ху-
дожественном образовании, преимущества ее ис-
пользования, вызовы и перспективы.�

Виртуальная реальность — это компьютерная 
технология, которая создает иммерсивную сре-
ду, позволяющую пользователю взаимодейство-
вать с трехмерными объектами и пространства-
ми. Образно говоря, это смоделированная среда, 
созданная с помощью компьютерных техноло-
гий. ВР может использоваться через различные 
устройства: очки виртуальной реальности, шле-
мы, контроллеры, что дает возможность пользо-
вателю погружаться в созданные цифровые миры. 
ВР позволяет получить доступ к опыту в трех-
мерном пространстве в реальном времени, что 
вызывает ощущение пребывания в другом про-
странстве [2].

Приложения виртуальной реальности внесли 
значительный вклад в образовательную область, 
поэтому ключевым моментом является внедрение 
и использование этой технологии в образователь-
ную практику для достижения более высоких стан-
дартов качества [2].

Применение ВР в художественном образова-
нии открывает новые горизонты для интерактив-
ных учебных материалов. Технология позволяет 
создавать погружающие обучающие среды, где 
можно взаимодействовать с трехмерными объек-
тами, экспериментировать с техниками рисования 
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и создавать свои произведения искусства в вирту-
альном пространстве. 

Отметим некоторые идеи для интерактивных 
учебных материалов на основе ВР: 

– Виртуальные мастерские, где студенты мо-
гут учиться у известных художников через вирту-
альные уроки, а также практиковаться в создании 
произведений искусства.

– Симуляции художественных техник, где 
с помощью ВР можно имитировать различные ху-
дожественные техники, такие как акварель, масло 
или графика, что позволяет ученикам изучать их 
в виртуальной среде. 

– Интерактивные галереи — это возможность 
посещать виртуальные выставки и музеи, где сту-
денты могут взаимодействовать с произведениями 
искусства и получать информацию о них. 

– Проекты в команде, где студенты могут со-
здавать совместные художественные проекты 
в виртуальных мирах, что способствует развитию 
командной работы и креативности.

Использование ВР в художественном образо-
вании делает процесс обучения более динамичным 
и увлекательным, способствует развитию креатив-
ных навыков и пониманию искусств [1].

Одним из основных способов использования 
данной технологии в творчестве является создание 
виртуальных выставок и инсталляций. Художники 
могут разрабатывать целые миры и пространства, 
в которых зритель может свободно перемещаться 
и взаимодействовать с произведениями искусства. 
Такие выставки могут быть доступны в онлайн ре-
жиме или в специально оборудованных помеще-
ниях, где зритель может взглянуть на произведе-
ния искусства в виртуальной реальности. Это дает 
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возможность художникам формировать совершен-
но новый опыт для зрителей и расширять возмож-
ности творчества, позволяет создавать уникаль-
ные произведения, которые невозможно воплотить 
в реальном мире, что открывает новые возмож-
ности для художественного творчества. Исполь-
зование технологии виртуальной реальности так-
же открывает новые перспективы для творческих 
коллабораций.

Виртуальная реальность открыла совершенно 
новую область возможностей для художников и ди-
зайнеров. Способность создавать и исследовать де-
тализированные реалистичные трехмерные миры 
изменила то, как люди воспринимают искусство 
и дизайн. Вот несколько способов, которыми ВР 
влияет на мир искусства и дизайна:

1. Иммерсивный опыт: виртуальная реаль-
ность позволяет художникам и дизайнерам созда-
вать иммерсивные впечатления, которые позволяют 
зрителям полностью погрузиться в произведение 
искусства или дизайн.

2. Новые инструменты: виртуальная реаль-
ность предоставляет дизайнерам и художникам 
мощный набор инструментов и возможностей, поз-
воляющих создавать сложные симуляции и детали-
зированные модели.

3. Интерактивное произведение искусства: 
виртуальная реальность также используется для 
создания интерактивных произведений искусст-
ва, позволяющих пользователям взаимодейство-
вать с ним или окружающей средой в режиме ре-
ального времени.

4. Сотрудничество — одно из самых больших 
преимуществ виртуальной реальности. Заключает-
ся в том, что она позволяет художникам и дизай-
нерам сотрудничать друг с другом в режиме реаль-
ного времени.

Использование виртуальной реальности обес-
печивает иммерсивный опыт. Иммерсивная ВР — 
это технология, при которой пользователь полно-
стью погружается в искусственную среду и может 

взаимодействовать с другими объектами в этой 
среде. Этот тип виртуальной реальности использу-
ется как в развлекательных, так и в терапевтичес-
ких целях. Неиммерсивная ВР — это тип техноло-
гии, которую можно использовать для имитации 
определенной среды без полного погружения поль-
зователя. Технология неиммерсивной виртуальной 
реальности может применяться для оценки и по-
нимания поведения пациента.

К перспективам развития виртуальной реаль-
ности в художественном образовании можно от-
нести следующие:

– Доступность информации. Взаимодействие 
пользователя с объектом позволяет создавать боль-
шое количество различных способов обучения, так 
как объекты представляются очень реалистично.

– «Вау-эффект». Необычный способ представ-
ления информации, который позволяет привлекать 
внимание, а также усиливать запоминание.

– Реалистичность. Виртуальная реальность на-
много увеличивает эффект воздействия на зрителя 
по сравнению с визуальным восприятием.

– Инновационность. Дополненная реальность 
воспринимается как нечто новое, выдающееся 
и современное, что переносит пользователя в мир 
будущего и учит его в нем.

Возможность обновления способов примене-
ния практически безгранична. Рассматриваемая 
компьютерная технология используется в боль-
шом спектре областей, но в первую очередь мож-
но выделить медицину, образование, картографию 
и ГИС, проектирование и дизайн.

Таким образом, использование ВР в художес-
твенном образовании представляет новые воз-
можности для изучения художественного мира, 
открывает новые горизонты для сотрудничества, 
уникальные возможности для творчества и само-
выражения, двери виртуальных миров, в которых 
нет ограничений реальности, и позволяет созда-
вать неповторимые визуальные и аудиовизуаль-
ные произведения.
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