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Современное образование ставит перед со-
бой задачу улучшения процесса обучения 
с использованием эффективных техноло-

гий, в том числе игровых. На основе анализа опре-
делений, предложенных разными авторами [1; 4],  
мы предлагаем свое и считаем, что игровая тех-
нология — группа методов, приемов, средств ор-
ганизации педагогического процесса в форме 
педагогических игр, характеризующихся учебно
познавательной направленностью.�

Технология игры на уроке позволяет при-
менить игровой формат для достижения разных 
дидактических целей. Основная из задач таких 
игр — усвоение и закрепление знаний и умений 
в нестандартной форме. Интерес и азарт, возника-
ющий во время игры у учащихся, позволяет проще 
и лучше запомнить трудный для понимания мате-
риал занятия, а также вовлекает их в тему урока. 
Дидактические игры применимы и к химии [2].

Использование настольных игр в обучении 
химии, в том числе органической, позволяет под-
держивать и мотивировать активное участие сту-
дентов, развивать их способности критического 
мышления, а также облегчает запоминание слож-
ных химических процессов и законов. В связи 
с этим целью нашей работы стала разработка на-
стольной игры для контроля полученных учащи-
мися предметных знаний и умений в рамках орга-
нической химии базового уровня обучения. 

Выбранной формой настольной игры стала 
играбродилка. Техническая цель игры — прове
сти свою игровую фигуру (фишку) по маршруту, 
который будет определен действиями самого иг-
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рока. Количество игровых полей, которое за один 
ход может преодолеть фишка, определяется брос-
ком игровых костей (кости). Также существуют 
дополнительные правила, которые дают выгоду, 
затрудняют или облегчают ход, вводят систему 
штрафов и наказаний, если игровая фигура попа-
ла на конкретное поле [3].

Основные составляющие игры: 
– Сюжет, позволяющий окунуться в атмо

сферу игры, примерить на себя роль ее главного 
героя и проложить собственный путь к достиже-
нию цели.

– Игровое поле, на котором отражен маршрут, 
старт и финиш; определенные территории поля, 
позволяющие пройти вперед или назад.

– Фишки для прокладывания пути игроком.
– Игральные кости, которые определяют ход 

игрока.
В дидактических целях мы преобразовали 

игрубродилку, добавив, помимо основных пра-
вил, задания, расположенные на протяжении всего 
маршрута и позволяющие осуществить контроль 
предметных знаний учащихся по органической 
химии. Разработанная нами игра называется «Мо-
лекулярное приключение». Задания игры соответ
ствуют следующим разделам органической химии: 
алканы, алкены, алкины, спирты, кетоны, альде-
гиды, простые эфиры, карбоксильные кислоты, 
сложные эфиры, бензолы и фенолы. 

При изучении органической химии в первую 
очередь учащиеся знакомятся с номенклатурой 
органических веществ. По этой причине каждый 
раздел игры возглавляют задания на составление 
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структурных формул органических веществ по их 
названию и обратные задания. 

Примеры заданий: 
1. Назовите следующие вещества по система-

тической номенклатуре:

Ответ: 3метилпентан; 3метилгептанол4; 
2,4диметилгексан.

2. Составьте структурные формулы следую-
щих веществ:

а) 2метилбутен1; б) 3этил2метилоктен4; 
в) 2метил3пропилгептен1.

Ответ:

Следующие типы заданий позволяют прове-
рить способность применять предметные знания 
и умения при решении задач. 

Пример задания: Какой объем ацетилена 
(н. у.) можно получить из 150 г карбида кальция, 
если массовая доля примесей в нем 24 %? Ответ: 
40,32 л.

Характеризуя органические вещества, нужно 
иметь представление не только об их названии, 
строении, но и об их свойствах, знания о которых 
позволяют проверить задания на установление оп-
ределенного соответствия. 

Пример задания: Установите соответствие 
между реагентами и органическим веществом, 
которое может образоваться при взаимодействии 
данных веществ. К каждой позиции, обозначен-

ной буквой, подберите соответствующую пози-
цию, обозначенную цифрой:
Реагирующие 
вещества

Продукт взаимодействия

А) бензол и хлор 
(AlCl3);
Б) циклопропан 
и водород; 
В) бензол и хлор 
(ультрафиолет);
Г) толуол и во-
дород

1) пропен;
2) пропан; 
3) хлорбен-
зол;

4) гексахлорцикло-
гексан; 
5) ксилол;
6) метилциклогек-
сан

Ответ: А — 3; Б — 2; В — 4; Г — 6

На рисунке представлено игровое поле игры.

Игровое поле игры «Молекулярное приключение»

Каждой клетке на игровом поле соответствует 
одно задание, которое заранее подготовлено учи-
телем. Оно может быть представлено как в виде 
карточек, которые будут лежать на игровом поле, 
так и в виде списка. Учащиеся могут двигаться 
дальше только тогда, когда выполнят предложен-
ное задание. 

В итоге побеждает тот игрок (или команда иг-
роков), который первым дошел до финиша, выпол-
нив все задания. 

Разработанная нами настольная играбродилка 
по органической химии помогла осуществить кон-
троль полученных ранее знаний в игровой форме, 
систематизировать их, тем самым не только решив 
задачи образовательновоспитательного характе-
ра, но и повысив интерес учащихся как к изучае-
мой теме, так и к целой дисциплине.
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