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Интерактивная	дидактическая	игра	как	средство	
ознакомления	детей	старшего	дошкольного	
возраста	с	профессиями	в	условиях	ДОО
Аннотация. В статье рассмотрена роль интерактивной дидактической игры для ознакомления 
детей старшего дошкольного возраста с профессиями, представлены методические мате-
риалы.
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Ознакомление дошкольников с миром про-
фессий — важный этап в процессе профес-
сионального самоопределения личности. 

Именно в это время происходит активная социали-
зация детей, накапливаются представления о ми-
ре профессий как сложной, динамичной, постоян-
но развивающейся системе. �

В психолого-педагогической литературе отме-
чается, что знакомство с профессиями начинается 
со средней группы, но наибольшее развитие эта 
тема получает в старшем дошкольном возрасте.  
По мнению Б. Г. Ананьева, А. Н. Леонтьева, 
М. И. Лисиной, именно в период старшего до-
школьного детства происходит интенсивное раз-
витие мотивационной сферы личности, главным 
новообразованием которой является проявление 
мотивов, связанных с интересом детей к миру 
взрослых, с их стремлением и желанием быть по-
хожими на них [1]. 

Всё это означает, что тема ознакомления детей 
старшего дошкольного возраста с миром профес-
сий является актуальной. В ходе знакомства с про-
фессиями у старших дошкольников часто возни-
кают трудности вычленения результатов труда. 
Часто дети не могут описать процесс труда, что 
будет затруднять знакомство с профессиями [2; 3]. 
Для решения этих проблем воспитатель может ис-
пользовать различные приемы, методы и средства. 
Одним из таких средств является интерактивная 
дидактическая игра. 

Интерактивная дидактическая игра — это со-
временный и эффективный метод обучения и вос-
питания, главным преимуществом которого явля-
ется создание наглядной и интерактивной среды, 
где педагог и воспитанник могут взаимодейство-
вать с помощью информационно-коммуникатив-
ных технологий, что позволяет эффективно решать 
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разнообразные образовательные задачи и одно-
временно развивать, и формировать нравственные 
и интеллектуальные качества детей. 

Опишем потенциал использования интерак-
тивной дидактической игры для ознакомления 
детей старшего дошкольного возраста с профес-
сиями. Отметим, что создается интерактивная ди-
дактическая игра обычно в программе Microsoft 
Office Power Point, так данная программа вклю-
чает в себя динамичные визуальные эффекты, 
аудиосопровождение и захватывающее изложе-
ние информации, что способствует эффективному 
усвоению материала. Кроме того, использование 
инновационных игровых методов и необычных 
способов объяснения и закрепления материа-
ла поддерживает интерес и мотивацию детей до-
школьного возраста. 

На основе всей перечисленной выше инфор-
мации мы разработали интерактивную дидактичес-
кую игру под названием «Мир профессий» (рис. 1). 
В данной игре дети будут активно помогать глав-
ному герою Карлсону в нахождении отличитель-
ных черт различных профессий: врач, продавец, 
портниха, пожарный, полицейский, строитель, по-
вар, учитель, пилот и парикмахер. Перед началом 
игры с детьми необходимо озвучить правила, кото-
рые содержатся в аннотации к игре. Также необхо-
димо познакомить детей с кнопками управления. 
После выполнения каждого задания, дети смогут 
вернуться на карту, где представлены облачка, на-
жимая на них, ребенок переходит к следующему 
заданию. По завершении задания достаточно на-
жать на домик, чтобы вернуться на карту с играми. 
В игре будет использоваться озвучивание, поэто-
му каждый ребенок сможет нажать на рупор в пра-
вом верхнем углу экрана, чтобы услышать голос 
главного героя, который расскажет детям, что они 
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должны сделать. Кроме того, игра содержит ани-
мацию. Если ребенок дает неправильный ответ, то 
предмет, связанный с ним, исчезнет, и дошкольник 
сможет еще раз подумать и может попытаться сно-
ва дать правильный ответ.

Игра состоит из трех основных блоков, каж-
дый из которых содержит по три задания. Первый 
блок называется «Пятый лишний» (рис. 2). В этом 

задании детям предстоит выбрать один предмет из 
предложенных пяти, который не связан с работой 
в определенной профессии.

Второй блок «Назови профессию» (рис. 3) 
представляет собой задание, в котором детям по-
казывают разные инструменты, характерные для 
определенной профессии. Затем детям нужно до-
гадаться, в какой именно профессии используют-
ся эти инструменты.

Третий и последний блок игры — «Отгадай 
загадку» (рис. 4). Здесь дети будут разгадывать за-
гадки, связанные с разными профессиями.

Таким образом, интерактивная дидактическая 
игра будет способствовать развитию у детей пред-
ставлений о профессиях, так как она позволит закре-
пить знания у дошкольников об атрибутах разных 
профессий, внешних отличительных чертах профес-
сий и т. д. В дальнейшем мы планируем разработать 
интерактивные дидактические игры по разным про-
фессиям, с которыми дети знакомятся в детском саду 
согласно образовательной программе.

Рис. 1. Аннотация к игре, правила игры

Рис. 2. «Пятый лишний» Рис. 3. «Назови профессию»

Рис. 4. «Отгадай загадку»
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