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В Российской Федерации просветительская 
деятельность по вопросам театрального 
творчества имеет огромное значение, так 

как на современном этапе развития социума воз-
никает такая проблема, как низкий уровень заин-
тересованности театром в обществе. При подде-
ржке Министерства просвещения России запущена 
программа создания школьных театров «Школьная 
классика». По условиям данного проекта в шко-
лах появятся свои театральные студии [2]. Крайне 
важно развивать сферу дополнительного образо-
вания в этом направлении и расширять различные 
формы театрального творчества как вида дополни-
тельного образования детей на базе школ, органи-
заций дополнительного образования, центров раз-
вития одаренности. �

Для решения указанных выше задач была раз-
работана программа дополнительного образования 
школьников «Театр: диалог со зрителем», которая 
представляет собой комплекс следующих заня-
тий: занятие-презентация программы, цикл заня-
тий по актерскому мастерству, проектное занятие 
по разработке и презентации творческого продук-
та. Данный проект помогает поднять творческую 
активность обучающихся, а также решает пробле-
му низкого уровня знаний о театре. В ходе учеб-
ной деятельности дети освоят основы актерско-
го мастерства, выполнят множество тренингов на 
развитие элементов сценического действия, улуч-
шат речевой аппарат, а также расширят свои зна-
ния о театре как форме проведения досуга. В ходе 
занятий участники выполняют различные упраж-
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нения по актерскому мастерству и сценической 
речи, а в итоге представляют небольшую поста-
новку, озвучивают любимые мультфильмы и са-
ми проводят тренинг [4]. 

Применение цифровых технологий в обуче-
нии школьников в области театрального искусства 
обусловлено нарастающим влиянием технической 
оснащенности театров, способствующим созда-
нию новых жанров, форм зрелищных искусств. 
В современном театральном искусстве применяют 
следующие технические средства: светодиодные 
табло, позволяющие воспроизводить компьютер-
ную графику и анимацию с видеокамеры, ноут-
бука и других источников, проекционные натяж-
ные экраны, интерактивные панели, применяемые 
в проведении крупномасштабных шоу и управ-
лении демонстрацией видео, графических изоб-
ражений, системы виртуальной реальности, тех-
нические инструменты для работы со звуковым 
сопровождением спектаклей [3]. Кроме техничес-
ких устройств применяются различные сервисы 
для презентации и продвижения театральных пос-
тановок, создания и редактирования сценариев, 
проведения опросов и др. Большую популярность 
приобрели цифровые проекты по созданию вирту-
альных концертных и театральных залов [1].

Рассмотрим примеры применения цифровых 
технологий в реализации программы дополнитель-
ного образования школьников «Театр: диалог со 
зрителем».

На первом занятии используется сервис для 
онлайн-опросов «Опросникум». Созданный тест 
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включает вопросы, позволяющие выявить уровень 
интереса обучающихся к области театрального ис-
кусства, например: «Как заканчивается афоризм: 
“Нет маленьких ролей, есть маленькие ...”?», «Ка-
кая театральная премия существует в нашей стра-
не?» и др.

Для выявления уровня знаний понятий, свя-
занных с театральным искусством, данный сервис 
применяется для создания блиц-турнира:

1. Красочное объявление о спектаклях, кон-
цертах. (Афиша.)

2. Человек, который подсказывает актеру сло-
ва из его речи. (Суфлер.)

3. Как называется первый показ спектакля 
в театре? (Премьера.)

4. Как называется театральная косметика? 
(Грим.)

5. Театральный художник. (Декоратор.)
6. Драматическое произведение, предназна-

ченное для театра. (Пьеса.)
7. Помещение театра, где хранятся костюмы 

театральных актеров. (Костюмерная.)
8. Как называются изделия, которые только 

изображают настоящие предметы, используемые 
во время представлений в театре. (Бутафория.)

9. Как называется речь одного лица? (Монолог.)

Результаты соревнования выводятся на экран, 
объявляются победители.

Для реализации принципа наглядности при 
проведении цикла занятий по актерскому мастерс-
тву применяются мультимедийные презентации, 
содержащие примеры тренингов, упражнений, ви-
деофрагменты, анимацию (рис.).

При подготовке итогового проектного задания 
«Озвучка мультфильмов» применяются техничес-
кие устройства: компьютер, проектор, микрофоны. 
Для реализации данного проекта сначала опреде-
ляются роль, подготавливается сценарий озвуч-
ки, текст каждого героя демонстрируется с помо-
щью видеосуфлера. В процессе озвучки любимого 
мультфильма ведется запись звукового файла, ко-
торый в дальнейшем обрабатывается и наклады-
вается на видеоряд. 

В заключение хотелось бы отметить, что, не-
смотря на творческую направленность содержания 
дополнительной образовательной программы, не-
возможно представить ее реализацию без цифро-
вых технологий. Именно они позволяют сделать 
процесс обучения более наглядным, упрощают 
работу с дидактическими материалами, дают воз-
можность повысить интерес школьников в процес-
се учебной деятельности. 
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