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В современном мире технологии глубоко про-
никли во все сферы жизнедеятельности че-
ловека, поэтому совсем не удивительно, 

что вопрос о необходимости формирования ин-
женерных умений у обучающихся ставится уже на 
дошкольной и начальной ступенях образования. �

Инженерные умения — это «первоначальные 
способы выполнения действия, которые при мно-
горазовом повторении формируют профессиональ-
ные навыки инженерной специальности» [2, с. 15]. 
Чтобы сформировать инженерные умения у обуча-
ющегося, необходимо подходить последователь-
но к осуществлению инженерно-политехническо-
го образования, под которым будем понимать не 
только процесс, направленный на формирование 
системы знаний естественнонаучной и техноло-
гической направленности, но и развитие профес-
сиональных и надпрофессиональных умений и на-
выков [3; 4].

Таким образом, следует отметить, что в насто-
ящее время инженерные умения перешли из разря-
да предметных в метапредметные. Уже в дошколь-
ном возрасте дети учатся работать с инструкцией, 
конструируют по образцу, по модели, по схеме, по 
теме из различных материалов. В начальной школе 
у детей формируются умения дополнять, преобра-
зовывать модели, строить конструкции по теме, за-
мыслу, демонтировать модели, выполнять готовые 
алгоритмы, составлять последовательность дейст-
вий самостоятельно, использовать тематическую 
и техническую терминологию и т. п.

Особое место в развитии инженерных умений 
дошкольников и младших школьников занима-
ют геометрические конструкторы, представляю-
щие собой игровую форму преподавания элемен-
тов геометрии.
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«Танграм», «Головоломка Пифагора», «Вол-
шебный квадрат», «Вьетнамская игра», «Вол-
шебный круг», «Сфинкс», «Колумбово яйцо», 
«Листик» и т. п. — все эти игры-конструкторы 
представляют собой какую-либо базовую геомет-
рическую форму, например круг, квадрат, прямо-
угольник, разбитую на более мелкие части — гео-
метрические фигуры. 

Играющему необходимо собрать фигуру, ис-
пользуя все элементы конструктора, причем их 
нужно расположить так, чтобы они не накладыва-
лись друг на друга, а прикладывались. При этом 
очень важно переход от более простых задач к бо-
лее сложным осуществлять постепенно, сначала 
выполняя репродуктивные задания, затем частич-
но-поисковые и творческие.

На начальном этапе целесообразно предла-
гать обучающимся задания, которые позволят по-
знакомиться с конструктором и его деталями: на-
звать все геометрические фигуры, составляющие 
базовую фигуру, собрать фигуру по образцу, по 
памяти. Затем можно предложить построить мо-
дели различных объектов (животные, растения, 
здания, люди и т. п.) по схемам с прорисованны-
ми составными частями. Составляя силуэты по 
расчлененному образцу, дети учатся выполнять 
алгоритм сборки, данный графически, устанавли-
вать соответствие между формой, размером и рас-
положением элементов на плоскости, сравнивать 
итог работы с образцом, оценивать правильность 
построения модели. 

Далее предлагаются силуэтные схемы — не-
расчлененные образцы. Сначала можно предло-
жить детям выполнить это задание в парах/груп-
пах, обсудив, какая деталь на каком месте может 
располагаться, а затем проверить правильность 
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своих гипотез. Постепенно осуществляется пере-
ход к самостоятельному конструированию по об-
разцу, теме, замыслу.

Таким образом, выполняя игровые задания 
с геометрическими конструкторами, обучающиеся 
получают первый опыт решения конструкторских 
задач [1], более того, у них развиваются простран-
ственные представления, усваивается специальная 

математическая терминология (названия геомет-
рических фигур), формируются коммуникативные 
умения, умения выполнять поставленную учебную 
задачу, анализировать ее, сравнивать результаты 
своей деятельности с образцом, с продуктами, со-
зданными другими обучающимися, осуществлять 
рефлексию и оценку своей деятельности.  
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