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Технология	дополненной	реальности	
в	школьном	образовании
Аннотация. Статья посвящена актуальной тенденции современного школьного образования — 
применению в обучении технологии дополненной реальности. Обсуждаются дидактические воз-
можности данной технологии в повышении уровня визуализации, наглядности учебного материа-
ла, познавательного интереса у обучающихся. Приведены примеры заданий с использованием 
AR-технологии на предметах разных областей (иностранный язык, биология, геометрия, история).
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Современное общество сложно представить без 
телефонов, планшетов, компьютеров и т. д. 
Каждый человек с малых лет начинает взаи-

модействовать с информационными технологиями. 
Актуальность внедрения технологии дополненной 
реальности в образовательный процесс заключается 
в том, что ее использование повысит визуализацию 
учебного материала, а значит, интерес учащихся при 
изучении различных предметов расширит возмож-
ности для лучшего усваивания учебной информа-
ции. Плюсы использования технологии дополненной 
реальности на уроках: наглядность, информацион-
ная полнота, интерактивность, визуализация [2]. До-
полненная реальность (augmented reality, AR) — это 
«среда, в реальном времени дополняющая физичес-
кий мир, каким мы его видим, цифровыми данны-
ми с помощью каких-либо устройств — планшетов, 
смартфонов и т. д. и программной части» [1, с. 44].�

Для выполнения заданий с применением на 
уроках технологии дополненной реальности по-
надобятся AR-очки или планшеты, на которых ус-
тановлены приложения, поддерживающие данную 
технологию, распечатанные карточки, содержащие 
специальные таргеты для отображения на устрой-
стве объектов дополненной реальности. Рассмот-
рим примеры практических заданий по различным 
предметам, при выполнении которых можно ис-
пользовать приложения дополненной реальности.

1. Предмет «Иностранный язык», 5-й класс. 
Используемое приложение — «Яндекс Перевод-
чик». Данное приложение применяется для перево-
да текста с одного языка на другой. В нём доступ-
на функция перевода по фото: открывается камера, 
вы делаете снимок и через некоторое время поверх 
исходного текста накладывается новый.
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Задание. В разных частях класса размещены 
слова на английском языке. Вам необходимо соб-
рать предложение. Внимание! Чтобы правильно 
собрать предложение, необходимо строго следо-
вать подсказкам.

Фрагмент 
предложе-

ния
Перевод Подсказка, где найти 

следующую фразу

Augmented 
Reality —

Допол-
ненная 
реаль-
ность —

Look carefully at the 
computers. (Посмотрите 
внимательно на компью-
теры.)

a certain 
environment

некая сре-
да, 

Look at the board. (Посмот-
рите на доску.)

which is in 
real time

которая 
в реаль-
ном вре-
мени

Look near the keyboard. 
(Поищите возле клавиату-
ры.)

complements дополня-
ет

Look at the front door. (По-
смотрите на входную 
дверь.)

the physical 
world

физиче-
ский мир

Look at the teacher’s desk. 
(Посмотрите на стол учи-
теля.)

digital data цифровы-
ми данны-
ми

Say a suggestion to the 
teacher. (Скажите предло-
жение учителю.)

2. Предмет «Биология», 8-й класс. Используе-
мое приложение — «Анатомия AR — человеческое 
тело». Это русскоязычное приложение, которое 
при наведении на специальные метки позволяет 
посмотреть строение скелета, расположение ор-
ганов человека, а также с помощью него можно 
убирать, добавлять, увеличивать или уменьшать 
изучаемые объекты. При выборе объекта всплы-
вет окно с его кратким описанием.
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Задание. С помощью приложения изучите 
представленный материал и ответьте на вопросы:

• Какими функциями обладает мышечная сис-
тема человека?

• Из чего состоит нервная система?
• На сколько сантиметров правое легкое ко-

роче левого?
• Какая самая большая и сильная камера ва-

шего сердца?
• Внутреннее ухо: где находится и из чего со-

стоит?
3. Предмет «История», 7-й класс. Используе-

мое приложение — DaVinchiMachinesAR. Дан-
ное приложение позволяет просмотреть механизм 
изобретений Леонардо да Винчи.

Задание. Работа в группах. С помощью при-
ложения изучить механизм действия одного из 
изобретений Леонардо да Винчи (вертолет, мост, 
катапульту или танк). Подготовить устное вы-
ступление, содержащее дату создания изобрете-
ния, описание механизма действия данного изо-
бретения, описание современных аналогов данного 
изобретения. 

4. Предмет «Геометрия», 10-й класс. Исполь-
зуемое приложение — ARGeometry. Данное при-
ложение представляет стереометрические фигуры 
в объемном формате, что позволяет рассмотреть 
объекты с различных сторон для наглядного пред-
ставления в пространстве изучаемой фигуры. 

Задание. Изучите пространственное изображе-
ние геометрических фигур, представленных в таб-
лице, укажите количество вершин, граней, ребер. 
Заполните таблицу:

Фигуры Вершины Грани Ребра
Куб
Тетраэдр
Параллелепипед 
Пирамида
Призма

5. Предмет «Изобразительное искусство», 
6-й класс. Используемое приложение — Quiver-
SpectacularAR. Данное приложение визуализирует 
раскрашенные картинки. В бесплатной версии до-
ступно некоторое количество картинок со специ-
альной меткой. При скачивании приложения и на-

ведения камеры телефона на эту метку, а затем на 
рисунок, он «оживает» в тех цветах, в которые мы 
его раскрасили. 

Задание. Многие художники уделяли особое 
внимание изображениям птиц на своих картинах. 
Вам нужно раскрасить изображение птицы (рис. 2),  
максимально приближенно к ее природному «ори-
гиналу». С помощью приложения понаблюдайте 
за движением нарисованной птицы, послушайте 
ее пение. Приложение дает возможность посмот-
реть на оригинал (рис. 1).

Рис. 1. Природный окрас птицы

Рис. 2. Лист с заданием

Внедрение технологии дополненной реально-
сти может повысить интерес к учебе, так как это 
интересно, увлекательно, красочно и наглядно.
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