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матики в 7-м классе при изучении раздела «Использование программных систем и сервисов», 
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Современное образование должно учитывать 
быстро меняющиеся требования рынка тру-
да и обеспечивать учащимся необходимые 

компетенции для успешной карьеры в будущем. 
В связи с этим использование проектных методов 
обучения на уроках информатики является акту-
альным и эффективным способом развития уче-
ников.�

Одним из подходов, который активно исполь-
зуется в современном образовании для развития 
у учащихся познавательных, регулятивных и ком-
муникативных универсальных учебных действий, 
является метод проектов [2]. Реализовать полно-
ценный проект, в ходе которого осуществляют-
ся все этапы на одном уроке, достаточно сложно, 
поэтому можно сделать его «сквозным», т. е. раз-
вивающимся в рамках некоторого раздела школь-
ного курса. Учащиеся при изучении каждой темы 
раздела выполняют связанные между собой задачи 
сквозного проекта и на итоговом занятии по разде-
лу представляют созданный продукт.

Цель данной статьи — описание опыта выпол-
нения сквозного проектного задания на уроках ин-
форматики в 7-м классе при изучении раздела «Ис-
пользование программных систем и сервисов».

Проанализировав содержание и тематическое 
планирование профильного курса информатики  
в 7-м классе [1], мы выбрали раздел «Использова-
ние программных систем и сервисов» как наибо-
лее подходящий для организации проектной дея-
тельности. В этом разделе происходит знакомство 
учащихся с технологиями обработки графической, 
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текстовой и мультимедийной информации, есть 
возможность выполнить творческое задание и ос-
воить дополнительные цифровые инструменты 
и сервисы. Тематическим планированием заня-
тий предполагается разработка и защита проек-
та (табл.). 

Была разработана структура и содержание 
сквозного проектного задания по выбранному раз-
делу с учетом запроса заказчика — учителя исто-
рии, который предложил сделать онлайн-экскур-
сию по историческим достопримечательностям 
г. Красноярска. Учащиеся, занимаясь два часа 
в неделю, на 1-м уроке осваивали тему школьно-
го курса информатики, а на 2-м уроке применяли 
полученные знания, выполняя одну из задач про-
ектного задания.

В процессе работы над сквозным проектным 
заданием на практике удалось реализовать множе-
ство возможностей и преимуществ такой деятель-
ности, позволяющих развивать познавательные, 
регулятивные и коммуникативные универсальные 
учебные действия учащихся.

Во-первых, учащиеся получили возможность 
самостоятельно исследовать предмет, проводить 
эксперименты, искать и анализировать информа-
цию, что способствовало развитию их познава-
тельных умений и способностей.

Во-вторых, наличие четкого плана действий 
и контрольных точек помогало развивать регуля-
тивные универсальные учебные действия учащих-
ся, такие как планирование, самоконтроль, оценка 
и коррекция действий.
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В-третьих, выполнение задания требовало от 
учащихся взаимодействия и коммуникации друг 
с другом, что способствовало развитию коммуни-
кативных универсальных учебных действий, таких 
как умение аргументированно выражать свою точку 
зрения, слушать и уважать мнение других.

В-четвертых, использование сквозного зада-
ния, выполняемого на нескольких уроках, позво-
лило полноценно реализовать все этапы проектной 
деятельности: постановка проблемы, планирова-
ние деятельности, поиск информации, создание 
продукта, его презентация.

Таким образом, можно сделать вывод, что 
применение сквозных проектных заданий на уро-
ках информатики позволяет эффективно разви-
вать проектные умения учащихся и обеспечива-
ет комплексное развитие универсальных учебных 
действий, которые являются необходимыми для 
успешной учебной и профессиональной деятель-
ности в будущем. Не менее важным является то, 
что работа над проектом вызвала повышение мо-
тивации к освоению знаний школьной программы, 
так как они тут же были востребованы для реше-
ния интересных для школьника задач.

Соответствие	тем	школьного	курса	информатики	и	заданий	проекта

Тема школьного курса 
информатики Задание, связанное с проектом

Глубина цвета и палитра 
цветов

Найти 4–5 фотографий выбранной достопримечательности (в разное 
время, старые и новые), рассчитать глубину цвета изображений, проверить 
правильность расчетов через свойства изображения

Способы создания 
графических объектов

Создать коллаж из фото своей достопримечательности в облачном сервисе

Растровая и векторная 
графика

Создать логотип своей достопримечательности в Gimp

Стилевое форматирование Набрать и отформатировать текст про свою достопримечательность, сделать 
автоматическое оглавление в облачном сервисе Яндекс Диск

Визуализация информации 
в текстовых документах

В документе с описанием достопримечательности оформить списки, добавить 
и подписать фото

Распознавание текста. 
Системы компьютерного 
перевода

При помощи интернет-сервисов распознать текст про город Красноярск на 
английском языке, перевести на русский язык и вставить как введение в свой 
текст

Компьютерные презентации Создать презентацию, основанную на созданных ранее тексте и фото
Базовые приемы обработки 
звуковой информации

Озвучить примечания к слайдам с помощью облачного сервиса Yandex SpeechKit,  
отредактировать звуковые файлы с помощью сервиса Оnline-audio-converter

Создание видеороликов Создать видеоролик на основе озвученной презентации в облачном сервисе 
Яндекс Диск

Создание электронной карты Создать вместе с другими участниками пользовательский слой в электронной 
карте со ссылками на видеоролики о достопримечательностях

Макет проекта Создать вместе с другими участниками бумажный плакат с картой Красноярска, 
на которой будут QR-коды со ссылками на видеоролики

Представление итоговых 
проектов

Публично представить созданный продукт, рассказать о том какие новые 
технологии были освоены при выполнении проекта
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