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грамотности	младшими	школьниками
Аннотация. В статье рассмотрено значение игры как метода и формы в изучении финансо-
вой грамотности младшими школьниками. Исследуя некоторые из учебных образовательных 
технологий, автор выделяет игровую как эффективную для данной возрастной группы. 
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Требования времени и современная реаль-
ность привели к неизбежному переходу 
школьной программы от факультативных 

и экспериментальных курсов по основам финансо-
воэкономических знаний к конкретному предме-
ту «Финансовая грамотность». Начинать обучение 
этому предмету необходимо с начальной ступени 
основной школы [5]. Приобщить детей к предме-
ту, но при этом не нагружать сложными терми-
нами можно в игровой форме. Игра предполагает 
использование такого методического инструмен-
тария, который мотивирует, стимулирует и акти-
визирует познавательный процесс. Педагоги отме-
чают, что учебная деятельность будет успешной 
и результативной лишь тогда, когда она делается 
с удовольствием в игре.�

Теоретической базой исследования был ана-
лиз высказываний ученых, психологов, философов 
прошлого века и сегодняшнего дня о значимости 
игры в жизни детей. Педагог В. А. Сухомлинский 
писал: «Без игры нет, и не может быть полноцен-
ного умственного развития. <...> Игра — это искра, 
зажигающая огонек пытливости и любознательнос-
ти» [4, с. 98]. Родоначальник «теории деятельнос-
ти» С. Л. Рубинштейн высказывается о практичес-
кой стороне в развитии детей: «Игра — это школа 
жизни и практика развития детей» [2, с. 656]. Про-
фессор, психолог Ю. Б. Гиппенрейтер в своей ра-
боте «Как учиться с интересом» исходит от того, 
что учить и учиться надо играя, а эмоциональный 
след от занятий с учителем или родителем — важ-
ный. «Игра — если вы улыбаетесь. А если вы скуч-
но командуете, то это не игра» [1, с. 19].

Следовательно, без игры не может быть позна-
ния и развития. Именно в игре возникает потреб-
ность ребенка самому узнавать мир.
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В игре закладываются трудовые навыки взрос-
лого человека. Играя, дети получают возможность 
учиться, развиваться. Позитивная мотивация — 
одна из составляющих игры. Ученые считают, что 
игра много значит в воспитании и обучении детей 
и влияет на их психическое развитие. Игру приме-
няют для обучения, и результаты от такого метода 
получаются выше, чем при других методах учеб-
ной работы [3, с. 10]. Игровые технологии рас-
полагают большим спектром методов и приемов 
в организации учебного процесса.

В программе курса финансовой грамотности 
в начальной школе запланировано: 2–3й классы — 
всего 16 ч. (из них 16 — игровые), 4й класс — все-
го 16 ч. (из них 12 — игровые). Модуль по финан-
совой грамотности в 1м классе включает в себя 
тематические разовые игровые мероприятия.

Игровые формы обучения в образовательных 
программах многообразны. Эффективным приемом 
учебного процесса выступает игровая ситуация. 

Цель исследования — результат итогового за-
нятия по теме «Семейный бюджет»: применение 
полученных знаний, умений для решения вопросов 
в области семейного бюджета. На итоговом заня-
тии задания выполняли 21 учащийся. Все задания 
имеют свою цель и разный уровень сложности. 
Ситуации были представлены простым и понят-
ным языком. Измерительный материал в темати-
ческом блоке «Семейный бюджет» взят из кодифи-
катора измерительных материалов по финансовой 
грамотности для учащихся начальной школы и яв-
ляется инструментарием качества знаний.

Из 21 учащегося с заданием справились 
17 (80,9 %), базовый уровень младшего школьни-
ка освоен на 80,9 %.

Ученики освоили базовый уровень по данной 
теме: научились выполнять простые действия  
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с числами, умеют находить ответы на вопросы, 
которые касаются финансовых проблем. Дети 
показали умение рассчитать расходы и дохо-
ды семейного бюджета. Играя, дети осваивают 
и закрепляют базовые знания. Учатся управлять 
собственным бюджетом, делают накопления, 

знают, как потратить деньги, сравнивают цены 
и планируют покупки, т. е. приобретают навыки 
перехода от учебнопознавательных задач к зада-
ниям реальных жизненных ситуаций. Игра сти-
мулирует любопытство и интерес к финансовым 
знаниям.
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