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Современное образование тесно связано 
с цифровизацией общества. В обучении 
иностранному языку в условиях реализа-

ции Федерального государственного образова-
тельного стандарта (ФГОС) среднего общего об-
разования на старшей ступени обучения большое 
внимание уделяется визуальным средствам, спо-
собствующим восприятию обучающимися инфор-
мации. Визуализация учебного материала и при-
менение технологий геймификации в обучении 
иностранному языку направлено на формирова-
ние лингвистической компетенции, являющейся 
основным компонентом иноязычной коммуника-
тивной компетенции, формирование которой — 
ведущая цель иноязычного образования в рамках 
ФГОС [3].�

Лингвистическая компетенция в современ-
ной методике преподавания иностранного язы-
ка не имеет определенной трактовки. Согласно 
Т. А. Пырковой и М. Л. Кусовой, «лингвистичес-
кая компетенция представляет собой результат 
осмысления речевого опыта обучающегося. Она 
включает в себя знание основ науки об иностран-
ном языке, предполагает усвоение комплекса лин-
гвистических понятий» [1, с. 262–263]. Лингвисти-
ческая компетенция направлена на формирование 
у обучающихся представлений о строении языко-
вой системы, роли изучаемого языка в жизни его 
носителей, а также его особенности на протяжении 
его существования. Данная компетенция предус-
матривает формирование познавательной культу-
ры личности обучающегося, логического мышле-
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ния, воображения, памяти, навыков самоанализа, 
а также развитие «лингвистической рефлексии как 
процесса осознания учащимися своей речевой де-
ятельности» [1, с. 263].

Для формирования лингвистической компе-
тенции на уроках иностранного языка предпола-
гается включение в учебный процесс различных 
способов и средств, одним из которых является 
технология дополненной реальности. Примене-
ние интерактивной технологии Augmented Reali-
ty (AR) набирает обороты в рамках современного 
образования. Данная технология является относи-
тельно новым средством, однако уже успела стать 
популярным цифровым методом в образователь-
ном процессе.

В ходе изучения научных работ зарубежных 
(R. Cakir, A. A. Demetriou, A. Ibrahim, A. Parmaxi, 
E. Solak) и отечественных (Т. А. Пыркова, Г. В. Се-
менова) исследователей по внедрению технологии 
дополненной реальности в иноязычное образование 
можно определить, что данная технология является 
достаточно актуальной. С точки зрения Г. В. Семе-
новой, дополненная реальность представляет собой 
технологию «добавления, внедрения элементов вир-
туальной информации в реальную жизнь человека. 
Она позволяет стереть грань между окружающим 
и искусственно созданным миром» [2, с. 129].

На уроках иностранного языка технология AR 
может использоваться для формирования необхо-
димых умений и навыков. С точки зрения зарубеж-
ных исследователей A. Ibrahim, E. Solak и R. Cakir, 
технология дополненной реальности направлена 
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на визуализацию значения языковых единиц в ус-
тановленный момент времени, что предполагает 
взаимодействие формы и значения единицы [5; 7]. 
Исследователи A. A. Demetriou и A. Parmaxi отме-
чают возможности формирования навыков гово-
рения и аудирования с помощью технологии до-
полненной реальности, указывая на преимущество 
мобильных приложений [6].

Рассматривая технологию дополненной реаль-
ности в рамках формирования лингвистической 
компетенции, следует отметить преимущества 
данной технологии:

1) возможность предъявления реалии и кон-
текста, в котором они используются, на основе 
мультимедийной информации;

2) возможность для формирования данной 
компетенции во время внеклассной и самостоя-
тельной работы обучающихся;

3) возможность погружения в аутентичную 
языковую среду с 3Dвизуализацией учебного ма-
териала;

4) способность поддержания мотивации обу-
чающихся к изучению языкового материала и фор-
мированию лингвистической компетенции.

Наряду с преимуществами необходимо рас-
смотреть и трудности, которые могут возникнуть 
в условиях реализации данной технологии: него-

товность учителя и обучающихся к использованию 
данной технологии в рамках учебного процесса, 
отсутствие у учителя определенных навыков ра-
боты с ARтехнологией, отсутствие необходимо-
го оборудования и технических средств, позво-
ляющих применять данную технологию на уроке 
иностранного языка. 

В ходе применения технологии дополненной 
реальности в иноязычном образовании важно пом-
нить не только о преимуществах данной техно-
логии, но и возможных трудностях, с которыми 
может столкнуться учитель и обучающиеся. Зна-
ния о достоинствах и недостатках ARтехнологии 
позволят предотвратить всевозможные трудности, 
поскольку неграмотное внедрение данной техно-
логии в образовательный процесс может негатив-
но повлиять не только на успешность обучения, но 
и привести к проблемам психологического здоро-
вья обучающихся (когнитивная перегрузка) [4].

В заключение необходимо обратить внима-
ние, что потенциал ARтехнологии позволяет обу-
чающимся усвоить знания о языке и овладеть язы-
ковым материалом, а также формировать умения 
адекватно использовать полученные знания в ино-
язычном общении, что может говорить о компе-
тентности обучающихся в лингвистическом и язы-
ковом отношении. 
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