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По мнению В. А. Сухомлинского, творчес-
тво — это «незримые ниточки, соединя-
ющие сердце. Чтобы человек благотворно 

влиял на человека, утверждайте в духовной жизни 
коллектива и личности творчество» [1, с. 74]. �

Сегодня большое внимание уделяется приме-
нению в работе педагогов разнообразных методов 
и приемов для развития творческого мышления де-
тей младшего школьного возраста. Одним из спо-
собов этого развития является работа с таким ли-
тературным жанром, как сказка. 

Сказка — это «выдуманные истории автором 
или народом о несуществующих героях и чуде-
сах. В сказке собрана информация, накопленная 
многими поколениями людей, которая преподно-
сится ею на уровне детского восприятия и пони-
мания» [3, с. 25].

В качестве средства развития творческого 
мышления детей в процессе изучения сказок мы 
решили использовать ИКТ. В частности, интер-
активную доску, для которой было создано ин-
терактивное программное средство (ИПС) «Путе-
шествие в страну сказок», включающее различные 
типы заданий, направленные на развитие компо-
нентов творческого мышления (за основу взята 
классификация Дж. Гилфорда и Е. Торренса): бег-
лость (легкость, продуктивность), гибкость, ори-
гинальность. 

Все задания интерактивной презентации «Пу-
тешествие в страну сказок» можно разделить на 
несколько групп:

1. Задания на перемещения. Ребенку необхо-
димо переместить только волшебные предметы 
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в волшебный рюкзачок или ларец; выполнить клас-
сификацию сказочных героев на добрых и злых.

2. Задания с маркером. В таких заданиях нуж-
но дописать или дорисовать что-то. Например, уга-
дать героинь сказок, дорисовать жителей лесного 
домика, раскрасить героев сказки «Колобок».

3. Задания со скрытой информацией. Напри-
мер: «Вспомни сказку. Попробуй рассказать отры-
вок, к которому относится изображение. Проверь 
себя, заглянув за волшебную ширму».

4. Задания с утилитой множественного клони-
рования. Примером может служить сказка «Цве-
тик-семицветик» В. Катаева. Формулировка зада-
ния звучит следующим образом: «Что за странный 
цветок? Вспомни сказку и верни лепестки».

Предлагается задание создать предметный ри-
сунок из имеющихся горшочков с медом и бано-
чек с вареньем: «Винни-Пух решил отправиться 
проведать Ослика Иа и взял с собой 3 горшочка 
с медом и 2 баночки клубничного варенья. Сколь-
ко всего гостинцев медвежонок принесет другу? 
Помоги медвежонку все посчитать, перетаскивая 
у Винни-Пуха горшочки и баночки».

5. Задания с областью захвата экрана. В ИПС 
«Путешествие в страну сказок» в качестве задания 
такого вида представлен своеобразный пазл — на-
града, то есть диплом за участие в путешествии.

Все задания можно выполнять как фронталь-
но, так и индивидуально, а также чередуя различ-
ные их виды — это зависит от выбора учителя 
и индивидуальных особенностей обучающихся.

При работе со средством необходимо обра-
тить внимание на порядок выполнения заданий. 
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В качестве помощи были разработаны условные 
обозначения:

✓ — если задание выполнено неверно и мож-
но переходить к следующему на данной станции; 

× — если задание выполнено верно и необхо-
димо вернуться к карте путешествия.

Результаты проведенной опытно-экспери-
ментальной работы, в ходе которой проводи-
лись занятия с использованием представлен-
ного интерактивного программного средства 
«Путешествие в страну сказок», продемонс-
трировали повышение уровня развития таких 

компонентов творческого мышления младших 
школьников, как беглость, гибкость, ориги-
нальность (для диагностики применялись тесты  
Е. Торренса [2]). 

Таким образом, интерактивная доска может 
являться эффективным средством развития твор-
ческого мышления младших школьников в про-
цессе изучения сказок, так как ее инструментарий 
позволяет сделать особый акцент на творческий 
подход, помогает расширить кругозор младшего 
школьника и мотивировать его на знакомство с но-
выми произведениями.
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